
Auditorium Guarasci, Villa Comunale,

Museo Arti e Mestieri, Palazzo del Governo

COSENZA

MAGNA G ECIA 4.0R

17, 18 e 19 ottobre 2018
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Mercoledì 17 ottobre 2018

Agorà
Auditorium Guarasci

Digital Circus

Fab Lab e innovazione

12.00 - 17.00

Gare di robotica per gli studenti e le studentesse,

Villa Comunale

Future Zone
 M.A.M.    Museo Arti e Mestieri - Sala Centrale

 M.A.M.    Museo Arti e Mestieri

Teachers Matter

12.00 - 17.00

Buone pratiche digitali: le scuole del territorio mostrano 

i loro progetti

ri-creazione

Stakeholders’ Club

14.30- 19.00 

Collaborazione della scuola con il mondo esterno, 

l’impresa e la società civile

Civic Arena

14.00 - 18.00

Lavori Civic Hack 

 M.A.M.    Museo Arti e Mestieri

Palazzo del Governo - Sala degli Specchi

Workshop formativi per docenti: strumenti, software 

e nuove pratiche per la didattica

Educazione e orientamento nell’era digitale: la sfida 

dei docenti

14.30 - 19.00

Womest   da Cosenza  una chiamata nazionale alle 

STEM Scienza, Tecnologia, Ingegneria, Matematica

10.30 - 12.30

#FUTURACOSENZA#PNSD - la 3 giorni per il Piano 

Nazionale Scuola Digitale apre le sue porte

Civic Hack Cosenza lancio e presentazione del primo 

Hackathon civico provinciale delle scuole della 

provincia di Cosenza

Model simulazione del Consiglio regionale sui temi del 

turismo sostenibile

Apertura MAGNA GRECIA 4.0 e saluti istituzionali

Womest
Palazzo del Governo - Sala degli Stemmi

14.00 - 18.00

Una chiamata nazionale alle STEM:

Scienze, Tecnologia, Ingegneria e Matematica
Model Arena

14.00 - 18.00

Lavori Model

Palazzo del Governo - Sala Nova

Algoritmi e persone nel mondo digitale

17.00 - 17.30

“Lucrezia Della Valle’’ (Cosenza)

18.15 – 20.30

15.00 – 17.00

Tavola rotonda su:

Creatività e innovazione nella didattica

Gianluigi Greco e

Domenico Tali

Moderatore:  Prof.ssa Sabina Barresi

Ri-creazione

Intermezzo musicale a cura del Liceo Musicale

Hack, Model e Womest by night

Passeggiata nel centro storico

DJ Silent Disco

21.30

Palazzo del Governo

9.00

Accoglienza e accrediti



Le scuole del primo ciclo percorrono esperienze di 

coding, robotica, making e intelligenza artificiale

9.00 - 13.30

Future Zone
 M.A.M.    Museo Arti e Mestieri - Sala centrale

 M.A.M.    Museo Arti e Mestieri

9.00 - 17.00

Buone pratiche digitali: le scuole del territorio mostrano 

i loro progetti

Students Matter

Stakeholders’ Club

Collaborazione della scuola con il mondo esterno, 

l’impresa e la società civile

9.00- 19.00 

Civic Arena

9.00 - 19.00

Lavori Civic Hack 

 M.A.M.    Museo Arti e Mestieri

Palazzo del Governo - Sala degli Specchi

Digital Circus

9.00 - 17.00

Fab Lab e innovazione

Gare di robotica per gli studenti e le studentesse,

Villa Comunale

 M.A.M.    Museo Arti e Mestieri

Teachers Matter

Workshop formativi per docenti: strumenti, software 

e nuove pratiche per la didattica

9.00 - 19.00

Educazione e orientamento nell’era digitale: la sfida 

dei docenti

Womest
Palazzo del Governo - Sala degli Stemmi

Una chiamata nazionale alle STEM:

Scienze, Tecnologia, Ingegneria e Matematica

9.00 - 19.00 Model Arena

Lavori Model

9.00 - 19.00

Palazzo del Governo - Sala Nova

Auditorium Guarasci

Kahoot rivolto a studenti di primo biennio e/o 

studenti della scuola secondaria di primo grado

9.45 – 13.30

9.00 – 9.30

Quiz Digitale

Restituzione delle buone pratiche digitali e 

premiazione

Premio Scuola Digitale Regionale

Giovedì 18 ottobre 2018

Agorà

16.00 – 16.15

Ri-creazione

Intermezzo canoro: Alessia Dodaro

I campioni europei di robotica

dell’ ITIS di Castrovillari raccontano la loro esperienza

17.00 - 17.30

16.15  – 17.00

Ri-creazione

Intermezzo musicale a cura del Liceo Musicale 

“Lucrezia Della Valle” (Cosenza)

20.30

EMAN serata Rap per gli studenti Hack, Model e 

Womest

Millennials d'Italia in movimento

18.00 – 19.00

Storie di innovazione e protagonismo della generazione 

Millennials

Le Start Up  del territorio provinciale si presentano

Giuseppe Passarino

15.00 – 16.00

L’Incubatore TECHNEST UniCal

Sala Commissioni - Palazzo del Governo

Master Class

Alta formazione sull’innovazione digitale

9.30 - 13.30



Corso bernardino telesio

Via paradiso

Via pezzullo

Agorà
Incontri istituzionali, conferenze,

testimonials

Cerimonie di apertura e di chiusura

Accoglienza e accrediti
Docenti, studenti e formatori

Auditorium Guarasci

Digital Circus

Robotica, Fab Lab e innovazione

Parco

Villa Comunale

M.A.M

Palazzo del Governo

Educazione ed orientamento

nell’era digitale

La sfida dei docenti

Stakeholders’ Club 
Collaborazione della scuola

con il mondo esterno,

l’impresa e la società civile

Teachers Matter

Museo Arti e Mestieri

Students Matter
Educazione e orientamento

nell’era digitale

La sfida degli studenti

Future Zone
Buone pratiche dalla scuola digitale

Lavori di simulazione

del Consiglio Regionale

della Calabria

Womest
Una chiamata nazionale

alle STEM:

Scienze, Tecnologia,

Ingegneria e Matematica

Civic Arena
Sfide per il territorio

e lo sviluppo sostenibile

Palazzo del Governo

Model Arena

www.istruzione.it/scuola_digitale/futura.shtml
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Auditorium Guarasci

Venerdì 19 ottobre 2018

9.00 – 10.00

Gare di Kahoot 

appuntamento a Roma dal 21 al 23 ottobre 2018!

Saluti e ringraziamenti

Per scuole secondarie di primo grado e secondarie 

di secondo grado, primo biennio

MAGNA GRECIA 4.0#FUTURACOSENZA#PNSD

Cosenza chiama Roma!

Presentazione finale delle proposte progettuali di 

Civic Hack, Model e Womest

10.30 – 12.30

Premiazione

I giovani presentano le loro idee 4.0 per il futuro 

della regione Calabria

Passaggio di testimone tra le due città,

Restituzione dei lavori e conclusione

Digital Circus

9.00 - 13.00

Gare di robotica per gli studenti e le studentesse,

Fab Lab e innovazione

Le scuole del primo ciclo percorrono esperienze di 

coding, robotica, making e intelligenza artificiale

9.00 - 12.00

Villa Comunale

Future Zone
M.A.M.    Museo Arti e Mestieri - Sala centrale

M.A.M.    Museo Arti e Mestieri

M.A.M.    Museo Arti e Mestieri

Teachers Matter

9.00 - 13.00

Buone pratiche digitali: le scuole del territorio mostrano 

i loro progetti

Students Matter

Stakeholders’ Club

Workshop formativi per docenti: strumenti, software e 

nuove pratiche per la didattica

9.00 - 10.30

Educazione e orientamento nell’era digitale: la sfida dei 

docenti

Civic Arena, Womest e

Model Arena

Chiusura dei lavori

9.00 - 12.30
 M.A.M.    Museo Arti e Mestieri

9.00- 10.30 

Collaborazione della scuola con il mondo esterno, 

l’impresa e la società civile

Master Class
Alta formazione

sull’innovazione digitale
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